Developing Future Careers Through

Personalised Guidance - guidEU

Teknik Rehber: uidEU
Ogrenciler icin Cevrimici Kariyer Beceri Araci

Bu proje Erasmus + Program kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmistir.
Bu yayin (iletisim) yalnizca gériislerini yansitmaktadir.Yazar ve Komisyon, icerdigi
bilgilerden kaynaklanabilecek herhangi bir kullanimdan sorumlu tutulamaz. Proje
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Teknik Rehber: Ogrenciler icin Cevrimici Kariyer Yetenek Araci I.IldEU

1. GIRIiS

1.1. OGRENCILER ICIN guidEU CEVIRIMICi KARIYER BECERI
ARACI NEDIR?

Ogrenciler icin guidEU Cevrimici Kariyer Beceri Araci, guidEU Avrupa projesi
araciligiyla gelistirilen web tabanli bir degerlendirme aracidir. BIT
aracinabuadrestenulasabilirsiniz https://guideu-tool.eurosc.eu

Aracin ana hedef gruplari ilkokulve lise 6grencileridir.

Aracin temel amaci, 6grencinin mesleki becerilerini ve yatkinliklarini teshis etmek
ve 6l¢gmektir.Bu arag ayrica 6gretmenlerin, kariyer danismanlarinin ve diger ilgili
uzmanlar igin 6grencinin davranislari, ilgi alanlar ve yetenekleri hakkinda faydali
bilgiler saglar.

Arag aracihgiyla olusturulan raporlarin sonuglarina dayanarak, uzmanlarin
(6gretmenler, kariyer danismanlar vb.) 6grencileri gelistirmek ve kariyer gelisimi
icin ders planlarini iceren “Egitim Arag¢ Takimi” kilavuzunu ziyaret etmeleri ve
kullanmalari 6nerilir. Bu takimlar egitim ve kariyer hedefleri hakkinda 6grencilere
bilingli ve dikkatli karar vermelerine yardimci olacak beceriler igerir.

Bu belge, guidEU projesi icin gelistirilmis ve 6gretmenler, kariyer danigmanlari ve
ilgili diger uzmanlar icin gelistirilen BIT aracinin kullanimiyla ilgili kapsaml bir
rehber sunmaktadir.

Arag, yalnizca Google Chrome veya MozillaFirefox tarayicilarinin en son
striminde tam olarak calisir.

GuidEU projesi web sitesinin ziyaretcilerinin gizlilik haklarina ve kisisel verilerin
korunmasina saygi duymaktadir. Tim bilgi ve veriler tamamen takdir yetkisiyle ve
tim yasal gerekliliklere uygun olarak islenir.

- Erasmus+

Sayfa | 3


https://guideu-tool.eurosc.eu/

Teknik Rehber: Ogrenciler icin Cevrimici Kariyer Yetenek Araci I.IldEU

1.2. Bu Arag Nasil Yapilandrilmistir?

CevirimigiKariyerBeceriAraciikidegerlendirmebdlimindenolusmaktadir:

1) ilk béltim (guidEU-pre) hikaye temellidir ve ortaokul ve lise égrencilerinin
profesyonel yatkinlklarinin teshisine odaklanir.Metodoloji, dért temel calisma
gorevinin Prediger teorisine dayanmaktadir: insanlar, Veriler, Seyler ve Fikirler
(Prediger, Swaney ve Mau, 1993).

2) ikinci kisim (guidEU-com) isle ilgili 6zel becerilerin (6rnegin ekip calismasi,
esneklik, problem ¢6zme vb.) degerlendirilmesini igerir.

- Erasmus+

Sayfa | 4



Teknik Rehber: Ogrenciler icin Cevrimici Kariyer Yetenek Araci I.IldEU

2. BIT OGRENCILER ICIN CEVIRIMICI KARIYER BECERI ARACI

Web Tabanli Aracina https://guide-tool.eurosc.eu web adresinden erisilebilir.

Bu licretsiz, abonelik tabanli bir sistemdir ve 6zellikleri sadece kayith kullanicilar
tarafindan kullanilabilir. Kayith bir kullanici, giris sayfasinda goriintiilenen tek
kullanimlik kodu alarak herhangi bir kullanici olarak kabul edilirler.

2.1. Anahtar Ozellikler

KullaniciYonet
imi

guidEU-pre
Test

guidEU-
comTest

Raporlar

Yerellestirme

KullaniciHesaplar
|

KullaniciHesabiK
aydi

islevsellikler
Grafikler

Teste Girmek

Cevaplar

Beceriler

KullaniciRaporlari

Diller
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Sistemasagidakihesapturlerinidesteklemekt
edir

. OgrenciHesabi
Kullanicihesaplariyanlizcaasagidakisekildek
ayitedilir

0 Girissayfasindatanimlanansifre

o Giris/Cikis

. Hikayetabanli-

Isisizbiradadahayattakalmak

e Ogrenci test sahneleri arasinda dolasir
ve her soru igin en uygun iki cevabi
secerek sorular yanitlar.

. Her soruicinverilen her cevap, dort

ana gorevden birine (veri, fikir, insan, sey)
karsilik gelir.

. Becerisorular 1-6
kadarolcektedegerlendirilir

. Hikayetabanligeridonutraporu
. Yetenektabanhgeridonitraporu

BIT Aracicokludilidestekler

. ingilizce

. Lehce

o Yunanca

. Ispanyolca
o Tarkce
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2.2. Kayit/Giris

BIT araci, arayiize erismek icin 6zel bir kod gerektirir. Bu ézel kod giris sayfasinda
bulunur ve bir kullanici araci her ziyaret ettiginde otomatik olarak olusturulur.
Araca erismek icin gereken kodu her zaman isaretlemek ve hatirlamak ¢ok
O6nemlidir.Bu 6zel kodu her zaman sayfanin sag tarafinda, dil ayarlar altinda
goriintiileyebilirsiniz.

uid EU Co-funded by the B E E -
Erasmus+ Programme  Froje Referans Numaras: 2016-1-PLOL-KA201-026801
of the European Union

Bu web sitesi, Google Chrome veya Mogzilla Firefox tarayicilannin en son strimi kullanilarak daha iyi gérintilenir

Sisteme erismek icin ekranda gosterilen kodu girin. 216392

2.3. Cikis

Kullanici, ilk olarak giris yapmak icin kullanilan 6zel kodla belirtilen sag acilir
menlyU kullanarak aractan ¢ikis yapabilir.

uidEU Co-unded by the B E I -
Erasmus+ Programme Proje Referans Numarasi 2016-1-PLot-KA201-026801
of the European Union

QuidEU-pre  guidEU-com 016300 +

Bu web sitesi, Google Chrome veya Mozilla Firefox tarayicilannin en son strum kullanilarak daha iyi goruntilenir
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3. YONLENDIRME

BIT araci, Ustteki bir meni cubugunun kullanimiyla kolay gezinme saglar. Mendj,
aracin iki degerlendirme testinde gezinmek igin kullanihr.

BIT aracindan ¢ikmak icin sag asagi acilir menii maddesi kullanilir.

3.1. Ana Menii

Ana menl araylizde yatay olarak yer almaktadir.

o] guidEU-pre: Profesyonel yatkinlik degerlendirme testine erisim
o] guidEU-com: Yetenek degerlendirme testine erisim

Kullanicr her iki testi de tek tek tamamlayabilir.

uidEU Co-funded by the B OiE B
Erasmus+ Programme  Frose Referans N 2016-1-PLOI-KA201-026801
of the European Union

Bu web sitesi, Google Chrome veya Mogzilla Firefox tarayicilaninn en son surimd kullanilarak daha iyi garintidenir

guidEU
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4. OGRENCIi DEMOGRAFiSi VERILERI

e Ogrenci sinavlardan birini ilk kez almaya calisti§ginda, bazi temel demografik
verileri profil formunda doldurmasi gerekir. Asagidaki veriler isteniyor

e Adiniz ve Soyadiniz (istege bagh)

e Cinsiyet

e Yas

e Egitim asamasi

Verileri doldurduktan sonra testlerden herhangi birine devam edebilir.

Bu web sitesi, Google Chrome veya Mozilla Firefox taraycilannin en son striamd kullandarak daha iyi gorintilenir

Kod 016350

Ad ve Soyad (Istege Bagli
Cinsiyet

Yoy | oo
Egitim asamasi (secim)

Ulke
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5. GUIDEU-PRE: ONGORU DEGERLENDIRMESI

Kullanicilar, profesyonel yatkinlk testine, GuidEU 6ncesi menl 6gesini tiklayarak
erisebilirler. Kullanicilara 6zel bir zorluk verilir: 1ssiz bir adada takim arkadaslari ile
hayatta kalmak. Farkli gorevlere ve zorluklara cevap vermek zorunda kalacaklar.

guidEL guidEU-pre guidElU-corm

5.1. guidEU-pre 6ykii tabanh profesyonel yatkinlik degerlendirmesi

Hayatta kalma oyunu asagidaki temel asamalardan olusur:

* Giris noktasi: 6n hazirlik degerlendirmesinin amacina kisa bir giris. Teste devam
etmek icin 6grencinin ileri'yi tiklamasi gerekir.

Hayatta Kalma Oyunu

guidEL-Pre aracna hog geldiniz, biraz sonra bir oyuna baslayacaksing, oyunda kendinizi higligin ortasinda terk edilmis bir adada mahsur kalmeg sekilde bulacaksing . ligi alanlanniz ve
yapmay: sevdiginiz seyleri degerlendirmenize yardimei olacak secimler yapmak zorunda olacaksingz

Sonraki

« Avatar secimi: dgrencinin dyki icinde takip etmesi icin bir avatar secmesi ve ileri'yi
tiklamasi gerekir.

Simdi sizi en iyi temsil eden avatar secin / olusturun. Asagsdaki onerider arasindan secim yapabilirsiniz

i i

"o L

-
] '
—e e

« Giris: Hikaye konsepti, gercek test baslamadan dnce belirlenir ve agiklanir. Teste
gitmek icin 6grencinin Oyunu baslat'a tiklamasi gerekir.
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Hayatta Kalma Oyunu

Okulunuz hayatta kalma ileri Uzerine

bir projeye dahil oluyor. Siz simfinzin temsilcisi olarak
secildiniz ve issiz bir adadaki hayatta kalma kampina
kabilma firsah yakaladinz. Bu macera boyunca hayatia

kalma iniz gercek bir el ortamda

test edilecek. Hickimse sizin inize midahel
fakat gé eksiniz. T:

adadaki 20 kamgid sadece

basit giyecekler (sapka. iki tizort, sort. pantolon,
sandalet ve siveterler) bulunmakia. Hicbir yiyecek,
elektrikli alet yada diger aletlerden (bicak, balta,
tencere. etc) bulunmamakia. Bir kac kiziyle beraber
Vs PR i
pozitif olarak hayatta kalmak. Kryrya ulaghiginizda bir
yasam alani inga etmelisiniz. Kisth kaynaklarla yaratic
wve farkl egyalan farkl durumlara adapte
edebilmelisiniz Adaya yerlesmek icin once bir baninak
Inza etmeniz. su elde etmeniz. yiyecek bulmaniz. ates

bearabi

« Hikaye Temelli Degerlendirme: gercek hikaye ortaya cikar ve 6grencinin tim
sorulara cevap vermesi ve hikaye boyunca ilerlemesi gerekir. Ogrencinin her soru
igin iki cevap se¢mesi gerekir.

Hayatta Kalma Oyunu

Bagan tablosa Ik segenegi secinz Once sze en uygun sk iaretieyine
Sonra size en uygun kinci seenedi isaretieyiniz

Analist - adada kaldiginiz stirece gunlik
tuturyor

Oncelikle. bu yeni ada toplulugunda hangi
rolu oynamay tercih edersiniz?

Yardime: - adadaki diger insanlarla
ilgileniyor

Sanatgi - mekanlan susliyor

Cirak - tamirat, bina isleri ile ilgileniyor

- Erasmus+
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5.2.

guidEU- On ozellikleri

Gamified environment: the player/student does not feel like being assessed

or evaluated.

Her soru 6grenciden iki cevap secmesini gerektirir. ilk tercih, en cok tercih
ettikleri, ikinci secenek ikinci en iyi cevap olmalidir.

Ogrenci cevaplar tiklayarak secebilir, bu durumda ekrandan otomatik olarak
kaybolur.

The story progresses automatically when the two answers are selected.
Ogrenci FINISH secip raporlar bélimiine gectiginde sinavin sonunda
cevaplar kaydedilir.

Bir sorudaki cevaplari Cevaplarin altinda bulunan kiglik navigasyon
sistemini kullanarak, ogrenci ileri geri gidebilir ve cevaplar hikayenin
herhangi bir asamasinda gozden gecirebilir. Bir sorudaki cevaplari
degistirmek icin sifirlama digmesine basmasi gerekir.

BACK RESET NEXT

Basari tahtasi cevaplanan her soru igin bir rozet acar. Testin sonunda, basari

tahtasi doludur.

- Erasmus+
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5.3. Degerlendirme Sonuclari Raporu

Ogrenci, sinavin son boélimiindeki tim goérevleri tamamlayip Bitir diigmesine
tikladiginda, cevaplar kaydedilir ve 6grenci profesyonel yatkinlk testinin rapor
sayfasina yonlendirilir. Raporu sonuclariyla indirebilir veya bir e-posta adresine
gonderebilir.

Hayatta Kalma Oyunu

Tebrikler! Butun go i Simdi BITIR du mesleki
egilim sonuclarmz garebilirsiniz. Kariyer ilgilerine yonelik 4 ana kategori. insanlar,
egyalar, olgular, fikirler.

Basari tablosu

b N / .
i 5
h A/
]
\ v L
: » ) J \
4 s / N .
# . . ~ o

guidEU on Rapor

Raporu dogrudan taraycinzdan indirebilir veya agagida verebileceginiz bir e-posta adresine gondenmeyi segebilirsing

E-mail adresi Raporu email ke gonder

- Erasmus+
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6. GUIDEU-COM: MESLEKi BECERILER DEGERLENDiIRMESI

Kullanicilar, sistemin yatay ana menusiunde bulunan guidEU-com menu 6gesini
tiklayarak beceri degerlendirme testine erisebilirler.

GuideU guidEU-pre guidEU-com

6.1. guidEU-com Becerileri Degerlendirmesi

Test, her sayfanin 6 nokta 6lgegi kullanilarak cevaplanacak bir dizi ifadeyi iceren cok
sayfali bir degerlendirme formudur.

Tim ifadeler cevaplanmadikca kullanici bir sonraki bolime gecemez. Test sayfalari
arasindaki gezinme, sonraki ve dnceki digmeler kullanilarak gergeklestirilir.

Son sayfa teslimi Gizerine, cevaplar araca kaydedilir ve sonug raporunun
olusturulmasinda kullanilir. Kullanici testin son sayfasina / asamasina gelip Bitir
digmesini tiklamazsa, cevaplar kaydedilmez.

6.2. guidEU-com ozellikleri

Test Boliimii / Alani Detaylar

Bashk Degerlendirme bashgi

Yardim / Talimatlar Bashgin hemen altinda, beyanlarin
puanlama sistemine iliskin gerekli talimatlar
saglanmistir.

ilerleme cubugu Yesil oklar, test sayfalarini, kullanicinin
bulundugu sayfayi ve genel ilerlemeyi
gOsterir.

ifade cevap odlcegi Her ifade icin cevap olcegi 1-6'dir.

Tablolar / Cevaplar Sayfadaki ifadeler ve kullanicinin
secebilecegi puanlama cevaplari.

Yon tuslan Testte gezinmek / ilerlemek igin kullanilan

altta bulunan Onceki / Sonraki diigmeleri

- Erasmus+
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Itetisim problemleriyle basa gikabilirim
Gorevlerim icin son tarih belirleyebilirim.
Kendimi isime adanm

Yeni geyler yaratmay seviyorum
Basgkalan ile calismay seviyorum

Kendimi beni strese sokan seylerden
uzaklastwabilirim

[

6.3. Degerlendirme sonuclar raporu

Ogrenci, testin son béliimiindeki tiim ifadeleri yanitladiginda ve Son digmesini
tikladiginda, degerlendirme cevaplan kaydedilir ve 6grenci beceri testinin rapor
sayfasina yonlendirilir. Raporu sonuglariyla indirebilir veya bir e-posta adresine
gonderebilir.

guidEU-Com Degerlendirmesi

guidEU Com Raporu

ndirmek icin tiklayin Raporu Indir

E-mail adresi Raporu emall ile gonder.

- Erasmus+
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