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1. INTRODUCCION

1.1. ¢/Qué es el Juego de guidEU Llegar a Conocer el Mercado Laboral?

El Juego de guidEU Llegar a Conocer el Mercado Laboral es un juego educativo con base en la web
desarrollado a lo largo del Proyecto europeo. El juego es una herramienta Gtil para que los
estudiantes lleguen a conocer y comprender el mercado laboral y para que los profesores lo usen
como una herramienta educativa lista para utilizar.

La principal finalidad del Juego es ayudar a los estudiantes a explorar varios conceptos del Mercado
laboral a través de variadas tareas online y otras a realizar en el aula. El Juego se encuentra en
https://quideu-game.eurosc.eu

Este documento es una guia general para profesores, orientadores y expertos sobre como utilizar el
Juego desarrollado para el proyecto guidEU.

El juego sélo funciona plenamente en la ultima version de los navegadores Google Chrome o
Mozilla Firefox. La sociedad guidEU no tiene responsibilidad en lo que concierne a los links
externos en el Juego, ya que pueden ser cambiados o retirados en cualquier momento.

El proyecto guidEU respeta los derechos de privacidad de los visitantes de la web y entiende la
importancia de proteger los datos personales. Toda la informacion y los datos son procesados con
estricta discreccion y de acuerdo con todos los requerimientos legales.

1.2. ¢(Cdmo se estructura el juego?

El Juego es la version electronica de un rompecabezas, donde los estudiantes tienen que completar
varias tareas para revelar una imagen escondida. Cada bloque representa una tarea diferente.
Siempre que un estudiante completa una tarea, el bloque desaparecerda y parte de la imagen
aparecera, hasta que todas las piezas del rompecabezas se junten.

Hay quince (15) tareas en total categorizadas en cinco areas:

I.  Aprender sobre el Mercado laboral y las diferentes profesiones

I1. Buscar habilidades y ofertas de trabajo de acuerdo con las preferencias
individuales

I11. Cbémo escribir un CV, carta de presentacion y un email para solicitar un empleo

IV. Prepararse para una entrevista de trabajo

V. Poner en marcha tu propio negocio (espiritu emprendedor)
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2. CARACTERISTICAS DEL JUEGO DE GUIDEU LLEGAR A CONOCER EL
MERCADO LABORAL

El juego con base en la web es accesible a través de la direccién web https://quide-game.eurosc.eu y es
un sistema basado en una suscripcion gratuita. Su funcionalidad y caracteristicas estan disponibles solo
para los usuarios resgitrados. Se considera un usuario registrado a cualquier usuario que haya recibido
el cadigo Unico generado que se muestra en la pagina de inicio.

2.1. Caracteristicas clave

Caracteristica Subcaracteristica  Detalles \

Gestidn de | Cuentas de usuario | El sistema soporta el tipo de cuentas que figura a
usuario continuacion
1. CUENTA DE ESTUDIANTE
Registro de la | Las cuentas de usuario solo se pueden registrar como
cuenta de usuario sigue
0 Cddigo Unico mostrado en la pagina de inicio
Funcionalidades e Inicio/Cierre de session
Juego de Mesa Gréficos e llustracion del tablero con posiciones indicando
pasos/secciones
Juego e Cada bloque representa una tarea para el estudiante
El estudiante progresa por etapas completando las
tareas
Plan de Accidn Contruir e Creaun plan de accién con pasos y descripcion
Localizacion Idiomas La herramienta informética soporta multi-idioma
e Inglés
e Polaco
e Griego
e Espaiiol
e Turco

2.2. Registro/Login

El juego informatico requiere un cédigo Unico para acceder a la interfaz. EI codigo unico requerido se
encuentra en la pagina de inicio y se autogenera cada vez que un usuario visita el juego. Es esencial
anotar y recordar el cddigo para acceder al juego en cualquier momento.
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u id E u Co-funded by the

Erasmus+ Programme Numero de proyecto: 2016-1-PL01-KA201-026801
of the European Union

Esta pagina web se ve mejor utilizando la ultima version de los navegadores Google Chrome o Mozilla Firefox

Inicio de sesién

Inserta el codigo que aparece en la pantalla para acceder al sistema:
692099

Cadigo

Inicio de sesion

2.3. Desconexion

El usuario puede salir del juego utilizando el menU desplegable indicado por el cddigo unico
utilizado para conectarse por primera vez.

uidEU Co-funded by the
Erasmus+ Programme Numero de proyecto: 2016-1-PL01-KA201-026801

of the European Union

i

E I = @3

GuidEU Tareas Plan de accién 692099 ~

Cierre de sesidn

i

Esta pagina web se ve mejor utilizando la ultima versién de los navegadores Google Chrome o Mozilla Firefox
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3. NAVEGACION

El juego informatico proporciona una navegacion facil con el uso de un menu de barra superior. EI menu
se utiliza para navegar en la interfaz del juego y en el constructor del plan de accién. EI menu
desplegable a la derecha se utiliza para desconectarse del juego.

3.1. Menu Principal

El menu principal se sitda horizontalmente en la interfaz.
0 GuidEU: Introduccion al Juego
0 Tareas: Acceso al juego de mesa
o Plan de Accidn: Acceso a la interfaz del constructor del plan de accion

llid E U Co-funded by the g
Erasmus+ Programme Numero de proyecto: 2016-1-PL01-KA201-026801
of the European Union

GuidEU Tareas Plan de accion 692009 ~

i
I
H
|

E

Esta pagina web se ve mejor utilizando la Gltima versién de los navegadores Google Chrome o Mozilla Firefox

GuidEU

éAlguna vez has querido aprender mas sabre el mercado laboral y tus posibilidades de futuro? Nuestro juego Aprende el mercado laboral puede ayudarte a explorar
diferentes conceptos sobre el mercado laboral y el proceso de contratacion. EL objetivo del juego es introducir a la gente joven en los ambientes reales de trabajo. En el
juego actuaras como una perona que busca trabajo y tendras que llevar a cabo diferentes tareas para completar el puzzle y convertirte en un maestro del mercado laboral
Ten en cuenta que esta es una version beta del juego, el cual sigue en proceso de testeo antes de su salida oficial iGracias por tu ayuda! Antes de empezar con el juego,
rellena el formulario de Mi perfil. Por favor, completa todo el formulario.
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4. TAREAS

Los usuarios pueden accede al juego de mesa hacienda click sobre el menu Tareas.

GuidEU Tareas Plan de accion

4.1. El Juego de Mesa

El juego de mesa consiste en una serie de blogues que cubren el rompecabezas final. Al completer
las tareas, cada blogue desaparece, revelando parte del rompecabezas. Cuando todas las tareas se
completan, aparece el rompecabezas completo.
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Tareas

Bienversdo al juego Conoce el mercedo laboral Debajo tenes un puzzle con areas gue tenes gue completar para desvelar
el mensaje secreto. Cuando completes una tarea de forma satisfactoria, ura pieza del puzzle desaparecera. Las tareas se
pueden levar a cabo de farma individual o en grupo (aparece un conoe de grupo en el thulo de La tareal Cuantas mas ansas
completes, mas destrezas v conocimiento obtendras. La dliima pleza del puzzle enla pane final derecha de la pantalla te
levara al Plan de Acclon, idonde podras escribir tus objetives v préximos pasos en tu carreral iForma parte de este viga y
descubre tu futuro!

Algunas tareas se pueden completar individualmente y otras requieren trabajo en grupo. Las tareas de
grupo se pueden distinguir por un icono especifico sobre la tarea.
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4.2. Funcionalidades del Juego

o] Al hacer click sobre el blogue se abre el dialogo de tarea que estd conectado con el bloque
especifico.

o] Cuando se marca una tarea como completada, el bloque desaparece y se revela el gréfico
subyacente del rompecabezas.

o] El usuario puede tomar notas en cada tarea.

o] Las tareas se pueden completar en cualquier orden.

Conocer el mercado laboral y las diferentes profesicnes.

02 Herramienta de aptitud profesicnal online para estudiantes

Completa el fascinante test de aptitud profesional de guidEU herepara descubrir mas sobre ti mismo y tus predispocicnes
profesionales. Los resultados del test pueden ayudarte a tomar decisiones sobre tu posterior educacion o desarrollo profesional
También puedes volverte a conectar y completar el segundo test o leer el feedback generado despues de completar el primer test.

Tus Notas

-

Normal ~

Cerrar Tarea completa
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4.3. Las tareas

Las tareas del Juego estan categorizadas en cinco areas diferentes relacionadas con el Mercado laboral.
En las siguientes tablas, se puede encontrar la descripcién de las tareas con informacion sobre:
e Numero y nombre de la tarea: la primera tarea es la tarea en la esquina superior izquierda y la
secuencia de tareas va de izquierda a derecha. La ultima tarea en la esquina inferior derecha
Ileva al Constructor del Plan de Accidn.

Objetivos de aprendizaje para cada tarea.
Nivel de dificultad de la tarea: el nivel de dificultad de cada tarea esta clasificado en una escala

de 1 a5, donde 1 indica que la tarea es muy facil y 5 muy exigente.
e Tiempo aproximado requerido para completar la tarea.
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I. Aprender sobre el Mercado Laboral y las diferentes profesiones: TAREAS 1-4

No. Nombre de la Tarea Objetivos de aprendizaje Nivel de Tiempo
Dificultad  requerido
1. | Herramientaon-linede | e Los estudiantes aprenderan mas | 2 30 minutos
aptitude profesional sobre  sus  predisposiciones
para estudiantes profesionales a través de un
camino virtual interactivo.
2. | Familiarizarse con los e Los estudiantes podran ver |1 20 minutos
pros y contras de diferentes profesiones y
diferentes profesiones reflexionar sobre ellas.
3. | Aprender mas sobre el e Los estudiantes se familiarizaran | 2 30 minutos
Mercado laboral- con las habilidades y empleos del
habilidades y empleos del futuro.
futuro
4. | Entrevistar a diferentes e Los estudiantes descubriran mas | 3 n/a
profesionales sobre las profesiones de su interés.

I1. Buscar habilidades y ofertas de empleo de acuerdo con preferencias individuales: TAREAS 5-

6

\\[o}

Nombre de la Tarea

Objetivos de aprendizaje

Nivel de
Dificultad*

Tiempo
requerido

5. | Descubrir fortalezas e Los estudiantes reflexionardn | 2 30 minutos
individuales a través de sobre sus fortalezas a través de
evaluacion por parejas — una actividad en grupo.
TAREA DE GRUPO
6. | Busqueda de trabajo y e Los estudiantes podran | 3 n/a
ofertas de empleo comprobar formas y medios
variaoos para la busqueda de
empleo.
I11.  Cdmo redactar tu CV, carta de presentacion y un email para solicitor un empleo: TAREAS
7-9

\\[o}

Nombre de la Tarea

Como escribir tu CV

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes se familiarizaran
con el concepto del Curriculum
Vitae.

Nivel
Dificultad*
3

de Tiempo

requerido
40 minutos
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8. | Coémo redactar una carta Los estudiantes se familiarizaran | 3 40 minutos
de presentacion con el concepto de una carta de
presentacion.
9. | Cémo redactor un email Los estudiantes se familiarizaran | 3 40 minutos
profesional para con cémo redactar un email
solicitar un empleo profesional para solicitar un
empleo.
IV.  Preparse para una entrevista de trabajo: TAREAS 10 -13

Nombre de la Tarea

Buena y mala entrevista

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes podran
diferenciar entre buenas y malas
habilidades y habitos para una
entrevista.

Nivel de
Dificultad*

Tiempo
requerido
20 minutos

sobre escenarios de entrevista
alternativos.

11. | Tarea de eleccion maltiple Los estudiantes  aprenderan | 2 10 minutos
algunos consejos Utiles en
relacion con las entrevistas de
trabajo.
12. | Simulacion de entrevista- Los estudiantes practicaran para | 4 40 minutos
TAREA DE GRUPO una entrevista.
13. | Una entrevista diferente Los estudiantes reflexionardn | 3 20 minutos

V. Poner en marcha tu propio negocio (espiritu emprendedor): TAREAS 14-15

No.

14.

Nombre de la Tarea

Cdomo poner en marcha tu
propio negocio- espiritu
emprendedor

e Los estudiantes se familiarizaran

Objetivos de aprendizaje

con el concepto de espiritu
emprendedor.

Nivel de

Dificultad*

Tiempo
requerido
40 minutos

15.

Feria de Cultura
Financiera-
TAREAS EN GRUPO

e Los estudiantes seran capaces de

desarrollar un plan de negocio
simple.

n/a
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5. PLAN DE ACCION

El plan de accién online da la opcion a los estudiantes de crear un plan detallado esbozando las acciones
necesarias para alcanzar uno 0 mas de sus objetivos. Los usuarios pueden acceder al constructor del plan
de accién hacienda click en el menu Plan de Accidn o en el tltimo blogue en la esquina inferior derecha
de la tabla de tareas. Los estudiantes podran hacer click en el mend Plan de Acci6n siempre que quieran,
con la opcion de editar y guardar.

GuidELS IEli=EE  Flan de accicn

5.1. El constructor del Plan de Accion

La interfaz del constructor del Plan de Accidn proporciona a los usuarios los medios para crear planes
de accion para seguir sus progresos.

PLAN DE ACCION

Un Flan de accién es una herramienta valiosa para ayudarte a definir Los siguientes pasos para mejorar tu situacidn profesional
CoMmc organizar una blsqueda de empleo active, poner en marcha tu propio negocio o continuar con una educacion formal
nosterior y formacidnsaprendizaje no formal para mejorar tus competencias y habilidades. La planificacion de accidn te ayudard 2
centrarte en tus necesidades v expectativas relationadas con la entrada en el mercado laboral definiendo objetivos concretos y
formas de alcanzarlos

Anota tus objetives y tareas para mejorar tus competencias y habilidades, para encontrar un emples v/o para poner en marcha tu
propic Negocio.
CRITERIOS DE
EXITO STATUS
OHJIETIVOS | TAREAS (Camao CUADRD TEMPORAL {en
iListado de (Lo que necesitas para | identificaras tw | (Para cuando necesitas desarrallas
abyjetives) alcanzar tus metas) i) completar las tareas) hiechio) Acciones
Mo Data Available
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5.2. Funcionalidades del Constructor del Plan de Accion

o Crear un nuevo plan de accién

PLAN DE ACCION

OBJETIVOS
(Listado de abjetivas)

Mormal @ B I US % x = === ma =i A

TAREAS
(Lo que necesitas para alcanzar tus metas)

Mormal ¢ B I UGS xx =—==== M+ =i A B %

CRITERIOS DE EXITO
(Coma identificards tu éxital

Mormal @ B I US xx = === ma =i A %

CUADRO TEMPORAL
(Para cuando necesitas completar las tareas)

STATLUS
len desamrollos hechao)
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o Editar el plan de accion
o Borrar el plan de accion

CRITERIOS DE
EXITO STATUS
OHJETIVOS  TAREAS (Camo CUADRD TEMPORAL ien
ilistado de (Lo que necesitas para | identificaras tw  (Para cuando necesitas desarrollos
abyjetivos) alcanzar tus metas) axitol) completar las tareas)h hecha) Acciones
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