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1. WSTEP

1.1. Poznaj rynek pracy - co to za gra?

Gra Poznaj rynek pracy to onlinowa gra edukacyjna opracowana w ramach projektu
guidEU. Gra jest przydatnym narzedziem pozwalajgcym uczniom lepiej poznac
i zrozumiec rynek pracy oraz gotowym zasobem do wykorzystania przez nauczycieli
i doradcow zawodowych. Gra jest bezptatna.

Celem gry jest przygotowanie uczniow do poruszania sie po rynku pracy. Uczniowie
majg za zadanie wykonanie réznych zadan online jak i offline w klasie.
Link do gry: https://guideu-game.eurosc.eu

Niniejsza instrukcja zostata przygotowana dla nauczycieli, doradcéw zawodowych
oraz ekspertow, aby wyjasni¢ zasady i mozliwosci gry.

Aby zapewni¢ optymalne dziatanie gry, nalezy korzysta¢ z najnowszych wersji
przegladarek Google Chrome oraz Mozilla FireFox. Partnerzy projektu nie ponosza
odpowiedzialnosci za linki, ktére sa odnosnikami do stron w grze. Niektore z linkow
moga staC sie nieaktywne lub usuniete przez administratoréw. W takim wypadku
prosimy o kontakt.

Partnerzy projektu guidEU przestrzegaja obowigzujace przepisy o ochronie danych
osobowych. Dane s3 zbierane, przechowywane i przetwarzane zgodnie z prawem.

1.2. Jak jest skonstruowana gra?

Gra przedstawia wirtualng plansze z zadaniami, ktore uczen musi wykona¢, aby
odkry¢ ukryty obrazek. Kazdy kafelek planszy stanowi odrebne zadanie. Gdy uczen
prawidtowo wykona zadanie, kafelek zniknie odkrywajac czes¢ obrazka.
Gra trwa do momentu, az wszystkie kafelki zostang odkryte i pojawi sie caty obrazek.

Gra sktada sie z 15 zadan pogrupowanych w 5 kategorii:

I. Rynek pracy i zawody przysztosci

Il. Twoje mocne strony i poszukiwanie pracy
lll. Przygotowanie dokumentéw aplikacyjnych
IV. Przygotowanie do rozmowy kwalifikacyjnej
V. Wiasny biznes (przedsiebiorczos¢)
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2. FUNKCJE W GRZE - POZNAJ RYNEK PRACY

Gra jest dostepna pod linkiem https://guideu-game.eurosc.eu/login. Zawartos¢ gry

dostepna jest wytacznie dla zarejestrowanych uzytkownikow. Kazdy nowy uzytkownik
otrzyma unikalny kod uprawniajacy do korzystania z gry. Wygenerowany kod stuzy do
kazdego kolejnego logowania.

2.1. Funkcje w grze

Funkcja Podfunkcja Opis
Zarzadzanie Konto uzytkownika Rodzaje kont w grze
uzytkownikami e Konto ucznia/ uzytkownika
Rejestracja konta Rejestracja nowego konta
uzytkownika o Unikalny kod uzytkownika dostepny
na stronie logowania
Opcje e Logowanie/wylogowanie
Gra planszowa  Grafika e Gra planszowa z kafelkami
Zasady gry e Kazdy kafelek wirtualnej planszy stanowi

odrebne zadanie
e Uczen wykonuje zadania i odkrywa ukryty

obrazek
Plan Dziatania  Kreator e Przygotuj plan dziatania
Obstugiwane Jezyk Gra obstuguje nastepujace jezyki:
jezyki e angielski
e polski
e grecki

e hiszpanski
e turecki

Erasmus+
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2.2. Rejestracja/Logowanie

Aby uzyska¢ dostep do gry nalezy posiada¢ unikalny kod uzytkownika. Kod nowego
uzytkownika jest automatycznie generowany i pojawi sie po wejsciu na strone www gry.
Wygenerowany kod nalezy zapisa¢, gdyz stuzy¢ bedzie do ponownego logowania. Aby

przejs¢ do polskiej wersji jezykowej, nalezy klikng¢é w prawym gérnym rogu na flage
Polski.
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ea uidEU Co-funded by the
Erasmus+ Programme  Numer projektu 2016-1-PLo1-KA201-026801
of the European Union

Zalecamy korzystanie z najnowszych wersji przegladarek Google Chrome i Mozilla Firefox

Zaloguj sie

Wpisz kod, ktory wyswietla sie na ekranie aby zalogowac sie do systemu: 362076

Kod

2.3. Wylogowanie

Uzytkownik moze wylogowac sie z gry w prawym gornym rogu ekranu. W tym celu
nalezy klikng¢ na kod uzytkownika a nastepnie na opcje Wylogu;j sie.

Co-funded by the E ]
Erasmus+ Prggramme Numer projektu: 2016-1-PL01-KA201-026801

@ uid EU|
of the European Union

Zadania Plan Dziatania 362076 ~

Wyloguj sie
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Zalecamy korzystanie z najnowszych wersji przegladarek Google Chrome i Mozilla Firefox.
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3. NAWIGACJA

Nawigacja w grze odbywa sie za pomoca gornego paska. Menu gtéwne zawiera dostep
do gry oraz Planu Dziatania. Aby wylogowac sie z gry, nalezy klikng¢ w prawnym gdérnym
rogu ekranu na kod uzytkownika a nastepnie opcje Wyloguj sie.

3.1. Menu Gitéwne

Menu gtéwne dostepne jest w gornym, poziomym pasku:
o GuidEU: Wprowadzenie go gry
o Zadania: Dostep do gry planszowej i zadan
o Plan Dziatania: Dostep do planu dziatania

uidEU Co-funded by the C<I =
* * Erasmus+ Programme Numer projektu: 2016-1-PL01-KA201-026801
of the European Union

GuidEU Zadania Plan Dziatania 362076 ~
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Zalecamy korzystanie z najnowszych wersji przegladarek Google Chrome i Moxzilla Firefox.

GuidEU

Cheesz wiedzie¢ wigce] na temat rynku pracy | mozliwosciach rozwoju Twojej kariery zawodowej? Gra guidEU - poznaj rynek pracy pomoze Ci przygotowac sie do wejscia
na rynek pracy. odkry¢ Twoje mocne strony oraz bedzie wsparciem przy szukaniu pracy. Dzieki grze nauczysz sie poruszac po rynku pracy oraz opracujesz plan dalszych
dziatan. W grze bedziesz odgrywac role osoby poszukujace) pracy | wykonywac zadania poruszajac sie po polach wirtualnej planszy. Gdy prawidtowo wykonasz zadanie
kawatek planszy zniknie odkrywajac czes¢ obrazka. Aby rozpoczac gre przejdz do zaktadki ,Zadania” Na poczatku zostaniesz poproszeny o uzupetnienie swojego profilu
Prosimy wypetni¢ wszystkie pola.

4. ZADANIA

]
H
|

)

Aby rozpoczac¢ gre, uzytkownik musi klikng¢ Zadania.
Co-funded by the s
Erasmus+ Programme Numer projektu: 2016-1-PL01-KA201-026801

@uidEU|
of the European Union

GuidEU Plan Dziatania 362076 ~
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4.1. Gra planszowa

Gra skfada sie z wirtualnej planszy z zadaniami, ktére uczen musi wykona¢, aby
odkry¢ ukryty obrazek. Gdy zadanie zostanie prawidtowo wykonane, kawatek
planszy zniknie odkrywajac czes¢ obrazka. Gra trwa do momentu, az wszystkie
kafelki planszy zostana odkryte i pojawi sie caty obrazek.

uidE Co-funded by the B OE S = @
Erasmus+ Programme  Mumer projelcus 2018-1-PLOI-KAZ01-026801
of the European Union
GuidELr E Plan Driatania 362076 -

Zalecamy korzystanie z najnowszych wersji przegladarek Google Chrome i Mozilla Firefox.

Zadania
Witamy w grze GuidEU - poznaj rynek pracy. W grze znajdziess wirtualna plansze z zadaniami, kkore musisz wykonae, aby odknyé ukryly obrazek. Gdy prawidiowo
wykonasz zadanie, kawalek planszy zniknie odkrywajac czest obrarka Zadania moga by wykonywane indywidualnie lub zespotows (ikonka grupy na pasku

zadlan). Im wigcj zadan wykonasz, tym wigcej zdobedziess wiedzy | umisjetnoscl Ostatnim zadaniem w grze jest przygotowanie Planu Dzistania, badacego
waznym etapem na drodze do = Dabry Plan Dzistania to podstawa w osiagnieciu celu zawodowego, pomaze Ci on wybyczy cele i okreslic
spasaby ich realizacji. Rozpoczni swoja podsaé ju? teraz | zaplanuj swoja przysziase!

Zadania moga by¢ wykonywane indywidualnie lub zespotowo (ikonka grupy na pasku
zadan).
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4.2. Zasady gry

Po kliknieciu na kafelek planszy, otwiera sie okno z zadaniem.

Po kliknieciu Zakoncz zadanie, kawatek planszy zniknie odkrywajac obrazek.
Uczen moze zapisywac swoje notatki przy kazdym zadaniu.

Aby zachowac notatki i wyjs¢ z zadania nalezy klikng¢ Zamknij. W takim

o O O O

wypadku zadanie nie zostanie ukonczone i bedzie mozna do niego wrdcic
w dowolnym czasie.
o Zadania moga zostac¢ ukonczone w dowolnej kolejnosci.

Dowiedz sie wiecej o rynku pracy i roznych zawodach

Poznaj zalety i wady roznych zawodow

To jest lista 30 réznych zawodow. Wybierz 5 zawodéw z listy i napisz 3 zalety i 3 wady kazdego zawodu. Nie ma dobrych ani ztych
odpowiedz!

W ktorym zawodzie znalaztas/es najwiecej zalet?

Twoje notatki

= i— =

Normal ¢+ B I US x,x2 =T === %<« ==

Zamknij Zapisz swoje notatki Zakoncz zadanie
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4.3. Zadania

Zadania w grze pogrupowane sg w piec kategorii w obszarze rynku pracy.

W tabelach ponizej znajdziesz opis wszystkich zadan:

e Numer i nazwa zadania: Pierwsze zadanie znajduje sie w lewym gornym rogu
planszy. Zadania mozna wykonywac¢ we wskazanej kolejnosci od lewego gdrnego
rogu do prawego dolnego rogu. Ostatnie zadanie w prawym dolnym rogu planszy
to Plan Dziatania.

e Cele edukacyjne dla kazdego zadania

e Stopien trudnosci zadania: stopien trudnosci okreslony jest w 5-stopniowej
skali, gdzie 1 oznacza bardzo tatwe a 5 bardzo trudne.

e Szacowany czas potrzebny na wykonanie zadania.

- Erasmus+
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I. Rynek pracy i zawody przysztosci: ZADANIA 1-4

Nr. Zadanie Cele edukacyjne Poziom VAUETETY

trudnosci czas

1.  Elektroniczne narzedzie e Uczniowie poznaja swoje 2 30 minut
diagnostyczne do predyspozycje zawodowe oraz
badania predyspozycji i kompetencje cenione na rynku
umiejetnosci uczniéw pracy.

2. | Wady i zalety roznych e Uczniowie poznajg wady i zalety 1 20 minut
zawodow réznych zawodow, na ktore

nalezy zwrdci¢ uwage zanim
jeszcze dokonaja wyboru Sciezki

kariery zawodowej lub
edukacyjnej.
3. Umiegjetnosciizawody e Uczniowie poznaja umiejetnosci 2 30 minut
przysztosci pozadane na rynku pracy oraz

zawody przysztosci.

4.  Tajniki wybranych e Uczniowie poznaja specyfike 3 n/d
zawoddéw zawodow, ktére ich interesuja.

Il. Twoje mocne strony i poszukiwanie pracy: ZADANIA 5- 6

Zadanie Cele edukacyjne Poziom VAUETETY
trudnosci  czas
5.  Poznaj swoje mocne e Uczniowie poznajg swoje mocne 2 30 minut
strony - PRACA W strony.
GRUPACH
6. | Poszukiwanie pracy e Uczniowie poznajg roze metody 3 n/d

poszukiwania pracy oraz strony i
portale z ofertami pracy.

lll. Przygotowanie dokumentéw aplikacyjnych: ZADANIA 7-9

Nr. Zadanie Cele edukacyjne Poziom Wymagany
trudnosci czas
7.  Jak napisac CV e Uczniowie  poznaja  zasady 3 40 minut
pisania CV.
8. | Jak napisac list e Uczniowie  poznajg  zasady 3 40 minut
motywacyjny

Erasmus+ page | 10
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pisania listu motywacyjnego.

9. Jak napisac¢ e-mail z e Uczniowie  poznaja  zasady 3 40 minut
dokumentami pisania e-maila z prosba o
aplikacyjnymi przyjecie do pracy.

IV. Przygotowanie do rozmowy kwalifikacyjnej: ZADANIA 10 -13

Nr. Zadanie Cele edukacyjne Poziom Wymagany
trudnosci  czas
10 Dobra i zta rozmowa e Uczniowie poznaja btedy 2 20 minut
kwalifikacyjna podczas rozmowy kwalifikacyjnej

oraz zasady dobrego zachowania
podczas takiej rozmowy.

11 | Zadanie wielokrotnego e Uczniowie poznajg praktyczne 2 10 minut

wyboru wskazéwki dotyczace rozmowy
rekrutacyjnej.

12  Symulacja rozmowy e Uczniowie prze¢wicza w praktyce 4 40 minut
kwalifikacyjnej — rozmowe rekrutacyjna.
PRACA W GRUPACH

13  Nietypowa rozmowa e Uczniowie poznaja przyktady 3 20 minut
kwalifikacyjna nietypowych rozmow

kwalifikacyjnych.

V. Wiasny biznes (przedsiebiorczos¢): ZADANIA 14-15

Zadanie Cele edukacyjne Poziom A ELETY
trudnosci czas
14  Jak zatozy¢ wiasna e Uczniowie poznaja podstawowe 2 40 minut
firme aspekty bycia przedsiebiorca.
15  Pomyst na biznes- e Uczniowie  poznajg  zasady 5 n/d
PRACA W GRUPACH przygotowania prostego biznes
planu.

- Erasmus+
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5. PLAN DZIALANIA

Kreator Planu Dziatania umozliwia uczniom przygotowanie szczegotowego planu
dziatania, wypisanie swoich celi oraz dziatan jakie powinny zosta¢ podjete, aby dany cel
zrealizowac¢. Plan Dziatania dostepny jest w menu gtéwnym oraz na planszy gry w
ostatnim kafelku (prawy dolny rég planszy). Wprowadzone i zapisane dane mozna w

N
N
I
Fl
E

dowolnym momencie edytowac.
Co-funded by the
Erasmus+ Programme Numer projektu: 2016-1-PL01-KA201-026801

uidEU
of the European Union

GuidEU Zadania Plan Dziatania 362076 ~

5.1. Kreator Planu Dziatania

Plan Dziatania umozliwia uzytkownikowi zapisanie swoich celéow oraz dziatan jakie
powinny zostac¢ podjete, by dany cel zrealizowad, kryteria sukcesu, przedziat czasowy oraz

status.

GuidEU Zadania Plan Dziatania 362076 ~

Zalecamy korzystanie z najnowszych wersji przegladarek Google Chrome i Mozilla Firefox.

PLAN DZIAELANIA

Plan Dziatania pomoze Ci w stworzeniu skutecznej mapy dziatan prowadzacych do lepszego radzenia sobie w poszukiwaniu i podejmowaniu pracy. wyborze drogi
dalszego ksztatcenia oraz rozwoju Twojej kariery edukacyjno-zawodowej. Plan dziatania pomoze Ci skoncentrowac sie na Twoeich potrzebach i oczekiwaniach wobec

rynku pracy poprzez wytyczanie konkretnych celéw i okreslaniu sposobow ich realizacji | czasu wykonania

Wypisz swoje cele oraz dziatania jakie powinny zostac podjete. by dany cel zrealizowac. Cele powinny dotyczy¢ poprawy Twoich kompetencji | umigjetnosci. szukania
pracy lub zatozenia witasnej firmy. Kazdorazowo. aby dodac cel do ponizej tabeli. pobierz i uzupetnij formularz Nowy. Po zapisaniu uzupetnionego formularza. cel i

zwigzane z nim informacje pojawia sie w ponizszej tabeli.

Nowy
KRYTERIA
CELE DZIALANIA SUKCESU PRZEDZIAL CZASOWY STATUS
(lista wyznaczonych (co musisz zrobic zeby (jak zmierzysz swoj  (czas, w jakim musisz (w trakcie realizacji/
celow) osiggnac cel) sukces) ukonczy¢ dziatanie) osiagniety) Dziatania

No Data Available

- Erasmus+ page [ 12
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5.2. Plan dziatania

o Przygotuj nowy plan dziatania

PLAN DZIAEANIA

CELE
(lista wyznaczonych celdw)

BIUS xx

Mormal s

DZIALANIA
(co musisz zrobi¢ Zeby osiagnac cel)

Mermsl # B I U S x, x*

KRYTERIA SUKCESU
(jak zmierzysz swdj sukces)

BIUS xx

Normal  #

PRZEDZIAL CZASOWY
(czas, w jakim musisz ukonczyc dziatanie)
=

STATUS
{w trakcie realizacji/ osiagniety)

o Edytuj plan dziatania

o Usun plan dziatania

CELE DZIALANIA

(lista wyznaczonych (co musisz zrobi¢ zeby
celow) osiagnac cel)

Twoje cele Zadania do wykonania

Erasmus+

=== me EEE EE

M ZiZE =

E=E == AR

uidEU

KRYTERIA

SUKCESU PRZEDZIAL CZASOWY
(jak zmierzysz swéj = (czas, w jakim musisz
sukces) ukoriczy¢ dziatanie)

Jak zmierzysz swaj
sukces

2019-07-31

STATUS
{w trakcie realizacji/

osiggniety) Dziatania

W trakcie Edytuj Usun
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Partnerzy
o’ Polska Fund.ac;a Osro.dkow
IQWL AND Wspomagania Rozwoju Gospodarczego
0y ,OIC Poland” w Lublinie
www.oic.lublin.pl
Ogolnoksztatcacych CONSULTING
w Deblinie { RESEARCH | CREATION | DEVELOPMENT
www.lo.deblin.pl WWW.eurosc.eu
uidEU
(‘.(:"'
S HIGHGATE
Z:%)) PRIVATE SCHOOL
.“‘\\\\\\\\\ .
ok ¥ x™, www.highgateschool.ac.cy
www.atochabetanzos.com 4 .

WX
‘\\\ * * ...‘

M

www.antalya.meb.gov.tr

www.guideu.net
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