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1. TANITIM

1.1. is piyasasi oyun klavuzu nedir?

(vrupa lsglici Piyasasi Oyunu Tanitim kilavuzu Avrupa Avrupa Birligi projesi boyunca
gelistirilen web tabanli bir egitim oyunudur.

Oyun, 6grencilerin isglcl piyasasini tanimalari ve anlamalari ve 6gretmenlerin hazir bir
egitim araci olarak kullanmalari icin yararli bir aractir.

Oyunun temel amac, cesitli cevrimici ve sinif temelli gorevler araciligiyla 6grencilerin
isguct piyasasinin gesitli kavramlarini kesfetmelerine yardimci olmaktir.ICT Oyunu bu

sitede mevcuttur.

https://quideu-game.eurosc.eu

Bu belge, 6gretmenler, rehberlik danismanlari ve rehber proje icin gelistirilen BIT Oyununun
nasil kullanilacagi konusunda uzmanlar i¢in kapsamli bir rehberdir.

Oyun yalnizca Google Chrome veya Mozilla Firefox tarayicilarinin en son strimiinde tam
olarak calisir. Kilavuz Avrupa Birligi ortakhgi, Oyundaki harici linklerle ilgili, herhangi bir
zamanda degistirilebilecekleri veya kaldinlabilecekleri icin sorumluluk kabul etmez.

Rehber proje, web sitesinin ziyaretgilerinin gizlilik haklarina saygr duyuyor ve kisisel
verilerin korunmasinin dnemini anliyor. Tim bilgi ve veriler tamamen takdir yetkisi ile ve tim
yasal gerekliliklere uygun olarak islenir.

1.2. Oyun nasil yapidadir?

Oyun, dgrencilerin gizli goértntlyl ortaya ¢ikarmak icin cesitli gorevleri tamamlamalari
gereken bir bulmacanin elektronik versiyonudur. Her blok farkl bir gorevi temsil eder.

Bir 6grenci bir gorevi tamamladiginda, blok kaybolacak ve bulmacanin tim parcalan bir
araya gelene kadar gortntindn bir kismi goriinecektir.
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Toplamda bes alana ayrilmis on bes (15) gorev vardir.)

lisgiicii piyasasi ve farkli meslekler hakkinda bilgi edinin.

Il. Bireysel tercihlere gore beceri ve is teklifi arayin
I1l. Bir is bagvurusu icin CV, kapak mektubu ve e-posta nasil yazilir
IV. Bir is goriismesi icin hazirlanma

V. Kendi isini kurmak (girisimcilik)

2. IS PIYASASINI OGRENME OYUNU OZELLIKLERI

Web tabanli oyuna https://quide-game.eurosc.eu adresinden erisilebilir ve Ucretsiz bir
abonelik tabanli sistemdir. islevselligi ve o©zellikleri yalnizca kayith kullanicilar tarafindan
kullanilabilir. Kayith bir kullanici, giris sayfasinda goériintiilenen benzersiz olusturulan kodu alan
herhangi bir kullanici olarak kabul edilir.

2.1. Ana Ozellikler

Ozellikler Alt 6zellikler  Detaylar
Kullanici Kullanici Sistem agagidaki hesap tirlerini destekliyor.
Yénetimi Hesaplari e Ogrenci hesabi
Kullanici hesap = Kullanici araciligiyla sadece bu sekilde kaydedilebilir.
kaydi o Giris sayfasinda gorlntilenen benzersiz
kod

Fonksiyonlar o  girig/cikis

Masa Oyunlan  Grafikler e Adimlari / bolimleri gésteren pozisyonlara sahip
pano ¢izimi
Oyun oynama e Her blok 6grenciye verilen gorevi temsil eder
e Ogrenci, gorevleri tamamlayarak asama asama
ilerler.
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Eylem PLani Olustur e Adim ve aciklama iceren bir eylem plani
olusturun.
Yerellestirme Diller BIT Araci coklu dili destekliyor
e Ingilizce
e Lehce
e Yunanca

e Ispanyolca
o Tirkce

2.2. Kayit /Giris

BIT oyunu, araylze erismek icin benzersiz bir kod gerektirir.Gerekli benzersiz kod girig
sayfasinda bulunur ve bir kullanici oyunu her ziyaret ettiinde otomatik olarak olusturulur.
istediginiz zaman oyuna erisim kodunu isaretlemek ve hatirlamak cok énemlidir.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme Proje Referans Numaras) 2016-1-PLO1-KA201-026801
of the European Union

g
I
Fl
[

e

Bu web sitesi, Google Chrome veya Mozilla Firefox tarayicilannin en son strimi kullanilarak daha iyi gorintilenir.

Sisteme erismek icin ekranda gosterilen kodu girin.- 982070

Kod

2.3. Cikas

Kullanicy, ilk olarak giris yapmak icin kullanilan benzersiz kodla belirtilen sag acilir mentyu
kullanarak oyundan c¢ikis yapabilir.
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Co-funded by the
Erasmu5+ Programme Proje Referans Mumarasi 2016-1-PLO1-KA201-026801
of the European Union

uidE
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Tasks Action Plan 952070 ~

Gilig

Bu web sitesi, Google Chrome veya Mozilla Firefox tarayicilarimin en son sirimd kullanilarak daha iyi gdrantalenir.
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3. NAVIGASYON

BIiT oyunu bir ist meni kullanarak kolay gezinti saglar. Men, oyun arabiriminde gezinmek ve
oyuna ve eylem plani olusturucusuna erismek icin kullanilir. Sagdaki agilir ment 6gesi oyundan
ctkmak icin kullanihr.

3.1. Ana menii
Ana mend, arayuze yatay olarak yerlestirilir.
o GuidEU: Oyuna Giris
o Gorevler: Tahta oyununa erisim
o Eylem Plani: Eylem plani olusturucu araytziine erisim

idE Co-funded by the
Erasmu5+ Prggmmme Proje Referans Numarasi 2016-1-PLO1-KA201-026801
of the Eurapean Union

g = D = @&

Tasks Action Plan 952070 -

Bu web sitesi, Google Chrome veya Mozilla Firefox tarayicilanimin en son sirimi kullanilarak daha iyvi gorintilenir.

GuidEU

lzglcl piyasas) ve kariver clanaklanniz hakkinda daha fazla bilgi edinmek ister misiniz? GuidEU Get to know the Labour Market Game is glci
piyasasimn: arz ve talep, izglcl piyasasin etkileyen farkl faktarler ve ise alm sdreci gibi cesitli kavramlann kegfetmenize yardimer olabilir
Oyunun amact genglerin isyering gergek hayattaki ilk bakislan kavramasidir. Oyunda, bulmacayr tamamlamak ve igglcd piyasasinn ustalan
clmak igin i arayanlar clarak hareket edecek ve sanal bulmaca panosundaki gorevieri gergceklestireceksiniz. Unutrmayin ki b oyunun resm
suriminden once hala pilot testlerden gecmekte clan Oyunun beta siramidir Yardiminiz igin tegekkirler! Litfen oyunu oynamaya
baglamadan once Profilim formunu titizlikle doldurun.
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4.GOREVLER

Kullanicilar, Gorevler meni 6gesini tiklatarak masa oyununa erisebilirler.

GuideU Action Plan

4.1. Masa Oyunu
Masa oyunu, son bulmacayi kapsayan bir blok kiimesidir. Gorevleri tamamlayarak, her blok
kaldinhr, bulmacanin bir pargasi ortaya ¢ikar. Tum gdrevler tamamlandiginda, tamamlanmis

bulmaca gorintulenir.
Gorevler

GuidEU Get to know the Labour Market Game's hosgeldiniz Asadida gizli mesaj ortaya cikarmak igin gérevleri tamamlamak
zorunda cldugunuz sanal bir bulmaca var. Baganyla bir gorevi tamamladiginizda, bulmacanin bir pargas) ortadan kaybolurGorevier
tek tek veya grup gorevler igorev kutucugunda grup simgesit olarak gergeklestirilebilir Ne kadar fazla gorev tamamlarsaniz, o kadar
fazla beceri ve bilgi kazanacaksimz Ekranin sag ucundaki bulmacarnin scn pargast, sizi hedefleriniz ve kariyeriniz igin sonraki
adimlannizi yazabileceginiz eylem planimiza gotlrecektirBu yolculugun bir pargas olun ve geleceginizi ortaya gikann!
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Bazi gorevler ayri ayn yapilabilir ve bazilar grup calismasi gerektirir. Grup gorevleri, gorev
kutusundaki belirli bir simge ile ayirt edilebilir.

4.2. Oyun islevselligi

o Bloga tiklamak, belirli bir bloga bagli gérev diyalogunu acar.

o Bir gorev tamamlandi olarak isaretlendiginde, blok kaldirilir ve yapbozun altinda
yatan grafik ortaya ¢ikar.

o Kullanici her gérev hakkinda not alabilir.

o Gorevler herhangi bir sirayla tamamlanabilir.

lsglicl piyasasi ve farkl meslekler hakkinda bilgi edinin.

Farkl mesleklerin artilan ve eksileri hakkinda bilgi sahibi olmak

Bu, 30 farkl meslek dabndan clugan bir listedir. Listeden 5 meslek sec ve gorisine gore her bir mesledin 3 avantajim ve 3 dezavantajin
vyaz, dogru ya da yanlis cevap yok

angi meslegi en ¢ok avantajll buldunuz?

Motlar

Mormal H

Erasmus+ Sayfa o
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4.3. Gorevler

Oyun gorevleri, isglcu piyasasiyla ilgili bes farkli alana ayrilmistir. Asagidaki
tablolarda, asagidakilerle ilgili gérevlerin aciklamasini bulabilirsiniz:

« Gorevin numarasi ve adr: Ik gorev sol Ust kdsedeki gorevdir ve gorevlerin

sirasi soldan saga dogru calisir. Sag alt kosedeki son gorev, Eylem Plani
Olusturucu'ya yonlendirir.

 Her gorev icin 6grenme hedefleri.

* Gorev zorluk seviyesi: Her gorevin zorluk seviyesi 1-5 arasinda derecelendirilir; burada
1, gorevin ¢ok kolay ve ¢ok zorlu oldugunu gosterir.
 Gorevi tamamlamak icin gereken yaklasik sure.

- Erasmus+
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I. lisgiicii piyasasi ve farkli meslekler hakkinda bilgi edinin: GOREV 1-4

Gorev Adi Ogrenme hedefleri Zorluk
seviyesi
1. Ogrenciler icin o Ogrenciler, profesyonel 2 30 dakika
cevrimici kariyer yatkinliklari hakkinda etkilesimli
yetenek araci bir sanal vyolla daha fazla
ogreneceklerdir.
2. | Farkl mesleklerin e Ogrenciler farkl meslekler 1 20 dakika
artilarini ve eksilerini gorebilecek ve onlara
tanima yansitabileceklerdir.
3.  Emek piyasasi becerileri o Ogrenciler gelecegin 2 30 dakika
ve gelecegin isleri yeteneklerine ve islerine asina
hakkinda daha fazla olacaklardir.
bilgi edinin.
4. | Farkli mesleklerle e Ogrenciler ilgilendikleri meslekler | 3 yok
roportaj hakkinda daha fazla bilgi

edineceklerdir.

Il. Bireysel tercihlere gore beceri ve is teklifi ara: GOREV 5-6

Gorev Adi Ogrenme hedefleri Zorluk Gerekli
seviyesi* Zaman
5.  Akran incelemesi e Ogrenciler grup etkinlikleri ile 2 30 dakika
yoluyla bireysel guclerini yansitirlar.
gugleri kesfetmek-
GRUP GOREVI
6. Isarama ve is teklifi o Ogrenciler, is aramak icin cesitli 3 yok

yollar ~ve  medyayr kontrol
edebilecektir.

I1l. is bagvurusunda bulunmak igin 6zge¢misinizi, kapak mektubunuzu ve e-postanizi

nasil yazabilirsini: GOREV 7-9

No. Gorev Adi Ogrenme hedefleri Zorluk Gerekli

seviyesi* Zaman

- Erasmus+
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7.  CV'nizi nasll e Ogrenciler Ozgecmis kavramina 3 40 dakika
yazabilirsiniz asina olacaklardir.

8. Kapak mektubu nasil | e Ogrenciler bir kapak mektubu @ 3 40 dakika
yazilir konseptine asina olacaklardir.

9. e Ogrenciler, is basvurusunda 3 40 dakika
Bir is basvurusunda bulunmak icin profesyonel bir e-
bulunmak icin posta yazmaya asina olacaklardir.

profesyonel bir e-
posta nasil yazilr

IV. Bir is goriismesi icin hazirlanin: GOREV 10 -13

No. Gorevin Adi Ogrenme Hedefleri Zorluk Gerekli
Seviyesi* Zaman
10. e Ogrenciler, bir réportaj icin iyi ve 2 20 dakika
lyi ve kotu réportaj kot beceri  ve aliskanliklar
arasindaki farki ayirt edebilecektir.
11. Coktan secmeli gérev e Ogrenciler is gorismeleriyle ilgili = 2 10 dakika
bazi yararli ipuclari
ogreneceklerdir
12. ROportaj Simulasyonu e Ogrenciler réportaj icin pratik 4 40 dakika
— Grup gorevi yapacaklar.
13.  Farkli bir réportaj o Ogrenciler alternatif réportaj = 3 20 dakika
senaryolari Uzerine

dustneceklerdir.

V. Kendi isini Kur (Girisimcilik): GOREV 14-15

No. Gorevin Adi Ogrenme Hedefleri Zorluk Gerekli
Seviyesi Zaman
14. Kendi isini nasil kurarsin e  Ogrenciler girisimcilik kavramina 2 40 dakika
- girigimcilik asina olacaklardir.
15. e Ogrenciler basit bir is plani |5 yok
Finansal Okuryazarlik gelistirebileceklerdir.

Fuar- GRUP GOREVLERI

Erasmus+ Sayfa | 12
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5. EYLEM PLANI

Cevrimici eylem plani, 6grencilere amaclarindan birine veya birkagina ulagsmak icin gereken
eylemleri Gzetleyen ayrintili bir plan olusturma secenegi sunar. Kullanicilar, eylem plani
olusturucusuna, Eylem Plani meni 6gesini veya gorev panosunun sag alt kosesindeki son blogu
tiklayarak erisebilirler. Ogrenciler, istedikleri zaman, diizenleme ve kaydetme secenekleriyle
Eylem Plani menisunu tiklayabileceklerdir.

GuideU Tasks Action Plan

5.1. Eylem Plani Olusturucu

Eylem Plani olusturucu arayuzi, kullanicilara ilerlemelerini takip etmek igin eylem planlar
olusturma imkani saglar

EYLEM PLANI

Eylem plar; aktif is aramay ddzenleme kendi isini kurma veya yeterlilik ve becerilerini gelistirmelk icin daha fazla drgin ve yaygin egitim
ogretimle devam etme gibi istindam durumunu ivilestirmede sonraki adirmlan tammlarmaya yardimer olan degerli bir aragtir. Evlem
planlamasi, somut hedefler ve bunlara ulasmanin yollanm belirleyerek iggicl piyasasina girme ile ilgili ihtiyaglanniza ve beklentilerinze
odaklanmaniza vardimc olacaktr,

Yeteneklerinizi ve becerilerinizi gelistirmek, bir is bulmak ve # veya kendi iginizi kurmak icin hedeflerinizi ve garevlerinizi yazin

ZAMAM CERCEVESI

AMACLAR = GOREVLER BASARI KRITERLERI = (Gérevleri DURUM
(Hedef (Hedeflerinize ulagmalk icin (Bagarnmz nasil tamamlamaniz gereken (ilerleme
listesi) yapmaniz gerekenler) tamimlayacaksimz) zaman) / bitti) Eylemler

Mo Data Available

- Erasmus+
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5.2. Eylem Plani Olusturucu islevleri

o Yeni bir eylem plani olusturun

- Erasmus+
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EYLEM PLAN

AMACLAR
{Hedef listesil

Mormal = B T U S XX = === Mg S5 EE AN %

GOREVLER
(Hedeflerinize ulasmak igin yapmaniz gerekenler)

Momal 2 B T UGS % %X =—=== M4 = =i £k AN §

BASARI KRITERLERI
(Basariniz nasil tanmmlayacaksinz)

Mormal 2 B T UGS XX = === Mg E=: = AR §

ZAMAM CERCEVESI
{Gorevleri tamamlamaniz gereken zaman)

[}

DURLUM
lilerleme / bitti
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o Eylem Planini Duzenleyin
o Eylem Planini Silin

AMACLAR = GOREVLER BASARI KRITERLERI
{Hedef {Hedeflerinize ulasmak igin {Bazanmz nasil
listesi) yapmaniz gerekenler) tamimlayacaksimiz}
Test Test Test

- Erasmus+

TAMAN CERCEVESI
1Gorevleri tamamlamanz
gereken zaman)

201g-07-1g

DURUM
lilerlems #
bitki

Tamamiland

Eylemles

uidEU

]

Direnle
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